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Em setembro a Amazénia sera palco da Gamecon Talks, uma oportunidade
para gerar novos negocios no mundo dos games

Setor de games esta em ascenséo no Brasil, que é o maior mercado da América Latina

» = [@Porque tao.importante quanto

jogar é falar sobre jogos

O Acre recebe nos dias 20, 21 e 22 de setembro a Gamecon Talks. Trata-se de uma
conferéncia que visa a troca de conhecimento para: jogar na transformagao social, impactar
positivamente por meio dos jogos e fortalecer a cadeia de valor dos games.Seu propésito é
construir um futuro onde todos os brasileiros possam colher os frutos do desenvolvimento, da
igualdade e da criatividade.

A Gamecon Talks reunira especialistas, estudantes,startups, gamers, gestores publicos,
investidores, entusiastas, influenciadores, empreendedores do setor de games, familias e
representantes governamentais para um encontro com personalidades onde a tbnica sera:
“Tao importante quanto jogar é falar sobre jogos!”.

O Instituto Sapien - Instituto de gestado, avaliagao e pesquisa aplicada em ciéncia, tecnologia e
inovagao -, em colaboragdo com a Secretaria de Estado de Industria, Ciéncia e Tecnologia -
SEICT - e o Governo do Estado Acre, sdo realizadores do evento, que levara ao Estado,
oportunidades que miram impulsionar o setor tanto na economia, como na educagao. O evento
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une setores publico e privado, estimulando parcerias e compartilhando informagdes para
impulsionar o setor, gerar empregos e atrair investimentos.

A Gamecon Talks reunira em trés dias um elenco de experts e palestrantes para debater o
universo de games no cenario nacional e no contexto mundial, destacando como esse setor
esta em ascensdo na economia, mas também como parte do dia a dia da sociedade em todos
os segmentos, afinal #todomundojoga.

A curadoria do projeto ficou a cargo de dois relevantes nomes do mercado de games e
inovacao: Théo Azevedo e Marcelo Minutti. Théo Azevedo é jornalista e referéncia na
comunicagéo do setor de games. E CEO da Theogames, agéncia de comunicagéo com
atuacdo no Brasil e na América Latina. J& Marcelo Minutti & professor e pesquisador em
Inovagéo, Disrupg¢ao Tecnoldgica e Negdcios Digitais

Outro destaque do evento fica por conta do local da sua realizagdo: o Acre situa-se em
localizacdo privilegiada, fazendo fronteira com Bolivia e Peru, interligado ao Pacifico por via
terrestre, além de estar em plena Amazénia Ocidental. O Estado recebera uma solugao para
animacgao do ecossistema de inovagao, games e economia criativa.

Segundo a STATISTA 2022, a industria de jogos digitais ocupa, hoje, o 2° lugar entre os
negaocios de entretenimento no mundo, perdendo apenas para a TV e ultrapassando o cinema
e o editorial, o que gerou uma receita global do setor em torno de R$ 196bilhdes, sé no ano de
2022(PwC 2023). No Brasil, o setor de games esta em crescimento, atualmente, o pais é o
maior mercado de games da América Latina e o 13° no mundo.

Meet & Greet - O momento mais esperado! O publico diante dos seus idolos

Para movimentar o evento e atrair os entusiastas, a Gamecon Talks tera todos os dias
influenciadores para Meet & Greet, 0 momento mais esperado para que os fas conhegam e
cumprimentem as estrelas do universo gamer. Além disso, estardo na programagao concurso
de cosplay e atividades relacionadas ao tema.

Apresentador e narrador de eSports "gORDOx” participa do Meet & Greet

Presente no cenario de games ha mais de 10 anos, Willian "gORDOX" Lemos, estara presente
no Meet & Greet da Gamecon Talks, no dia 20 de setembro. Willian “‘gORDOX” é apresentador,
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streamer e narrador de eSports. Mais recentemente, tornou-se também host do podcast
Groselha Talk, ao lado de Muca Murigoca.

No eSports, gORDOx se destaca pela capacidade de narragdo de diferentes jogos e géneros,
desde Counter-Strike a League of Legends e Formula 1. Nas redes sociais, gORDOx faz
sucesso interagindo de maneira divertida com os fas, com publico que ultrapassa 2 milhdes de
seguidores no Facebook, 750 mil no Instagram e quase 1 milhdo de inscritos no seu canal
principal do YouTube.

Em 2017, gORDOx venceu o Prémio Influenciadores Digitais, além de participar de 'Internet: O
Filme' no papel do personagem Astigmatismo. De la para c4, Willian narrou e apresentou
diversos eventos, como o retorno da lendaria tag brasileira MiBR, de Counter-Strike, o Prémio
eSports Brasil e a primeira participacao da Heineken no mundo dos games, no Torneio Player
0.0 de Formula 1.

Influenciadora Camilota XP confirma preseng¢a no Meet & Greet

Com seu carisma e seu jeito irreverente, a influenciadora digital, streamer e apresentadora de
eSports, Camila Silveira, mais conhecida como CamilotaXP, estara presente no Meet & Greet
do dia 22 de setembro. Uma 6tima noticia para os fas da influenciadora que iniciou sua carreira
em 2017 e ja em 2019 migrou para a Liga Brasileira de Free Fire, onde se tornou um dos
maiores icones do game no Brasil.

Camilota XP tem 1 milhdo de seguidores no Instagram (@camilotaxp) e quase 2 milhdes no
Tiktok, onde ela compartilha momentos divertidos do seu dia a dia.

Eixos tematicos

Com o proposito de fomentar o segmento de games na economia da industria criativa, a
curadoria se inspirou nos seguintes eixos tematicos para as palestras:

FUTURO DOS GAMES
Automacao civil / residencial, Cripto / NFTs, Web 3 (block chain, NFT), Metaverso

DESENVOLVIMENTO ECONOMICO

O mercado de jogos eletrbnicos, considerando: potencial econdmico, politicas publicas e
legislacdo, P&D (pesquisa & desenvolvimento)
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SOCIEDADE: INCLUSAO E DIVERSIDADE

Inclusao digital; Acessibilidade, Diversidade, (afrogames, pinkgames, ablegamers, etc)

NEGOCIOS DE GAMES
Desenvolvimento e monetizacdo; cultura e tecnologia; inovacéo e criatividade;competi¢cbes e
geracéao de oportunidades; potencial de participagdo de empresas privadas.

REGIONALIZACAO
Qualquer eixo tematico, tendo como foco e/ou recorte a regido Norte e o estado do Acre

PROFISSOES E FORMACAO: VIVER DE GAMES
A qualificagao profissional e o empreendedorismo na area de games

GOVTECH
Inovagao aberta aplicada a jogos para os desafios da administragao publica.

Esquenta

Para aquecer o evento e mapear a cadeia produtiva do Acre, a Gamecon Talks oferecera no
dia 12/09 a palestra online e gratuita “ Videogames e contetido: como cobrir e comunicar o
universo dos games”.

O jornalista Théo Azevedo, a partir da sua experiéncia com comunicacdo e assessoria de
imprensa nos jogos eletronicos, ensinara a criar conteudos relevantes na produgdo de um texto
criativo.

E, no dia 18 de setembro, o projeto sera langado, durante uma coletiva de imprensa, para os
profissionais de comunicacao.

A coletiva de imprensa contara com os organizadores e realizadores da Gamecon Talks, que
estardo presentes para detalhar aos jornalistas e comunicadores sobre o conteudo e a
cobertura do evento.

Langamento do Projeto Gamecon Govtech

O publico presente conhecerd o projeto Gamecon Govtech, que tem como finalidade a

inovacdo em games para governos e o impulsionamento de empresas emergentes da
Amazonia Ocidental. Combina atividades de inovagao aberta e qualificagao profissional,
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realizadas em parceria entre os setores publicos e privados, em prol da melhoria dos servigos
publicos prestados a populacéo acreana.

O projeto tem como objetivo demostrar a viabilidade de uso da inovagao aberta aplicada a
jogos para solugcdo de desafios da administragdo publica, visando aprimorar 0s servigos
oferecidos a sociedade.

Ira, inicialmente, mapear demandas de 6rgaos publicos e prefeituras de municipios do Estado
do Acre para, em sua segunda fase, convidar empresas tecnoldgicas da Amazénia Ocidental
para proporem solugdes por meio de jogos para esses desafios. Tudo de forma colaborativa,
envolvendo tanto as empresas quanto os 6rgaos publicos, e as solugdes serao testadas junto
aos cidadaos do Acre.

A Gamecon Govtech é uma das solugdes que integram a Plataforma Gamecon, um programa
de vanguarda no desenvolvimento socioecondmico, direcionando seus esforgos para
impulsionar o setor de games e suas tecnologias no Brasil.

Um dos principais fundamentos da plataforma é fomentar o dialogo entre o setor publico e
privado, enquanto promove a qualificagao profissional dos brasileiros no mercado de games.

SERVICOS:

AQUECIMENTO - DIA: 12/09

PALESTRA ONLINE: VIDEO GAMES E CONTEUDO: COMO COBRIR E COMUNICAR O
UNIVERSO DOS GAMES.”

DIA: 12/09

HORARIO: 10H

PUBLICO: Publico: Imprensa local, Mestres e docentes de comunicagdo das universidades,
ASCOM de todas as secretarias de estado e da casa civil.

INSCRICOES: SYMPLA

COLETIVA DE IMPRENSA - 18/09 MANHA

EVENTO: Coletiva de imprensa, abertura com coffee break
HORARIO: 10H

www.gamecontalks.com.br
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LOCAL: BIBLIOTECA PUBLICA DO ACRE

MAPEAMENTO DAS CADEIAS PRODUTIVAS - 18/09 - TARDE

EVENTO: Oficina exploratéria - Mapeamento das cadeias produtivas
HORARIO: 15H
LOCAL: BIBLIOTECA PUBLICA DO ACRE

PUBLICO: Startups, games, investidores, entusiastas, influenciadores, empreendedores do
setor de games

EVENTO PRINCIPAL - DIAS: 20,21 E 22 DE SETEMBRO

GAMECON TALKS ACRE

DIAS: 20,21 E 22 DE SETEMBRO

HORARIO: MANHA 9H as 12h | TARDE 15 as 18h

LOCAL: SEBRAE-LAB - Rio Branco - localizado na UFAC - Universidade Federal do Acre

INSCRICOES: SYMPLA

Informagoes adicionais

SITE: www.gamecontalks.com.br
INSTAGRAM: @gamecontalksac

Curadores

Théo Azevedo - https://www.theogames.biz/en/
Marcelo Minutti - http://www.marcelominutti.com.br/

Realizadores:

Instituto Sapien - Instituto de gestdo, avaliacdo e pesquisa aplicada em ciéncia, tecnologia e
inovagao;

Secretaria de Estado de Industria, Ciéncia e Tecnologia - SEICT;

Governo do Estado do Acre e

Ministério da Cultura - Governo Federal
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Contato:
Camila Pimentel - Assessora de imprensa

Email: comunicacao@sapien.org.br
Telefone:(61)98196.7425

PROGRAMACAO ( acompanhe no site os convidados confirmados)
Data: 2 mbr
9h. Abertura oficial com a presenca de autoridade

10h. Apresentacdo Gamecon: Ineditismo em seu DNA - Plataforma de Games para o
desenvolvimento econémico

10h15. Palestra: Todo Mundo Joga

11h. Painel: Jogos para Governos: Catalisando a Inteligéncia Coletiva pelo bem publico
15h. Palestra: Pesquisa da industria brasileira de games 2022

15h45. Painel: Da ideia ao langamento: Como montar um estudio de jogos

16h45. Painel: Carreira na industria de jogos

17h45. Meet & Greet - confira no site

Data: 21 de setembro
9h. Palestra: O Potencial da industria de jogos na regido Norte do Brasil
9h15. Painel: Jogos e Desenvolvimento Regional - Potencializando a Economia Local

9h55. Painel: Jogos e Desenvolvimento Regional - Potencializando a Economia Local
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10h45. Palestra: Programa Gamecon GovTech Acre

15h.Painel: Missdo cumprida - games brasileiros que s&o sucesso pelo mundo
16h. Painel: Desenvolvimento de Jogos com Identidade Local
17h. Meet & Greet - confira no site

Data: 22 de setembro

9h. Palestra: Tendéncias da Industria de Jogos para os Proximos 10 Anos
9h45. Painel: A Economia dos Jogos: Potencial Socioeconédmico e Politicas Publicas
10h45. Palestra: As regras do jogo. A Inovagao Juridica no Programa Gamecon GovTech Acre

15h. Palestra: A Revolugdo da Inteligéncia Artificial no Futuro das Profissées na Area de
Games

16h. Painel: Como conseguir uma carreira no mercado de games?

17h. Meet & Greet com CamilotaXP

Declaragao de Proposito Gamecon Talks

Na Gamecon Talks, temos uma visao clara e ambiciosa para o futuro. Acreditamos que os
jogos vao além da diversao e do entretenimento, eles tém o poder de transformar vidas,
comunidades e nagdes inteiras. Estamos impulsionando essa transformacéao positiva por meio
da unido entre educacgao, inovagao tecnoldgica e criatividade artistica.

Jogamos por um pais melhor para os brasileiros. Celebrando as vitérias pessoais e a felicidade
que vém com elas. Impactar positivamente por meio dos jogos e construir um futuro onde
todos os brasileiros possam colher os frutos do desenvolvimento, igualdade e criatividade.

Buscamos quebrar as barreiras regionais e promover a equidade no mercado de jogos.
Acreditamos que a educagao e a criatividade, quando combinadas com o método cientifico, sao
a chave para impulsionar o progresso nacional com equidade regional. Vemos a unido entre
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tecnologia e artes como uma forga motriz para solugdes inovadoras que enriquecem a vida dos
brasileiros e abrem portas para oportunidades de crescimento.

A Gamecon Talks € um elo entre setores, desenvolvedores, entusiastas e estudantes, todos
unidos em um objetivo comum. Nossa visdo € a criagdo de um ecossistema solido e atrativo
para investimentos, impulsionando a geragdo de empregos e levando o Brasil a conquistar
horizontes mais elevados.
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